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Premiére compétition :

ArcEcanflant

La licence et 'autorisation parentale

Vous devez avoir le t-shirt du club ou
un t-shirt blanc, tout comme le
pantalon (ou le short) qui doit étre celui
du club ou de couleur blanche.
N'oubliez pas non plus d'avoir des

chaussures style sport.
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Vous devez avoir votre licence a jour,
le jour de la compétition vous devez
présenter votre licence ou une piece
d'identité ainsi que votre autorisation
parentale si vous étes mineur.

Avoir du matériel prét

Pour concourir il vous faut minimum 4 fleches en salle (3 fleches tirées + 1 de secours)
et 7 fleches pour l'extérieur (6 fleches tirées + 1 de secours), vos fleches doivent étre
identiques et notees (il doit y avoir vos initiales d'inscrites sur votre fleche sur le tube).
Vous pouvez l'inscrire au blanco. Veérifiez bien que vos plumes soient en bon état.
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A quelle heure arriver ? Comprendre les feux

Nous vous conseillons de regarder le A votre arrivée, vous trouverez une
mandat et d'arriver a I'heure du greffe. liste des archers engages, trouvez
A votre arrivée, allez vous présentez votre nom et vous trouverez votre
au greffe pour confirmer votre numero de cible ainsi qu'une lettre (A,
présence avec votre licence (ou une B, C ou D). Cette lettre vous indique a
\piéce d’identite). Y, \quel moment vous tirerez. )

Quelques petits trucs en plus

En competition, vous pouvez emmener de la nourriture, de I'eau, un peu d'argent pour
la buvette. Pensez aussi a prendre un kit de réparation pour les soucis qui peuvent
arriver sur un arc.




